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Induktiv és matematika gondolkodas fejlesztése — 3-4. évfolalyam

edia.hu

Az 3-4. osztalyos diakoknak készult foglalkozasokban induktiv és matematikai gondolkodast fejlesztd
feladatokkal talalkozhatnak a tanuldk (1. abra). Az induktiv gonodlkodas fejlesztését célzé feladatok Karl
Joseph Klauer elméleti modelliére épllnek, amely szerint az induktiv gondolkodas Iényege a
szabalyszerliségek és rendellenességek felismerése. A folyamat sordn hasonlésagokat és kulénbségeket,
illetve egyuttesen megjelend hasonlésagokat és kulénbségeket vizsgalunk meg tulajdonsagok és relaciéik
k6zott. Az online fellletbe beépitett mérés-értékelési folyamatoknak kdszénhetéen a gyakorlatok utan azonnali
visszacsatolast nyuljtunk a tanuldk teljesitményérdl. Helyes megoldas esetén pozitiv, megerésité jellegi
visszajelzést. A helytelen valasz esetén a tanuldk konstruktiv visszajelzést kapnak, majd ujra megprébalhatjak
a gyakorlatot megoldani.
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1. &bra. Példa egy tulajdonsagok megkulénboztetése (kakukktojas), valamint egy azonossagok
felismerése feladatra.

A matematikai gondolkodast fejleszt§ feladatok a NAT-ban megjelend témakorok kozul kiemelten
foglalkoznak a rendszerezés, problémamegoldas, szdveges feladatok megoldasa, szam és valdsag
kapcsolata, szamok rendezése, becslés, szamok tulajdonsaga, szamok helyiértékes alakja, alapmiiveletek
értelmezése, alapmiveletek tulajdonsagai, fejpen szamolas témakorokkel (2. abra). A szamfogalom
alakulasanak el6szér a kisebb szamkordokben torténd megszilarditasara térekszink, majd nagyobb
szamkorokben folytatjuk a tdmogatasat. Az alapmdiveletek kozul kiemelt figyelmet forditunk a szorzas és
osztas koncepciojanak megértésére, és ezt kovetben a szorzétabla eseteinek felismerésére, gyakorlasara,
eleinte a kisegyszeregy eseteire fokuszalva, majd azon tullépve is. A vizualis reprezentacidval is tamogatott
informaciofeldolgozas mellett fokozatosan megjelenik a hallott informacidk feldolgozasanak egyre
hangsulyosabb ¢sztonzése is.
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2. abra. Példak a matematikai gonodolkodast fejleszt6 feladatokbdl
(A bal oldali képhez tartozé instrukcio leirata: Hizz korongokat a keretekbe a nyilak szerint! / Hogy jutsz
vissza? Valaszd ki a helyes megoldast!)



A technolégia el6nyeit kihasznalva a diakok helytelen valasz esetén kulénb6zé (pl. képi,
instrukcidbeli, vieddval tamogatott), akar tobb fokozatban biztositott megsegitést kapnak (3. abra).
A matematikai fogalmak, miveletek jatékos feladatokba agyazva, illetve a jatékositott visszajelzés
feloldhatjak a tanuldk esetleges ellenérzését a matematikaval szemben, motivalén hathatnak a
didkokra, valamint elésegithetik a tananyag mélyebb megértését is.
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3. abra. Példa a tdmogatasra helytelen valasz esetén
(Az instrukcio leirata: Mennyit érnek a szines rudak? Az egyik sznes rud értékét megadtuk. Ird a masik
értékét a sz6vegdobozbal)



