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Induktiv és matematika gondolkodas fejlesztése — 5-8. évfolyam

edia.hu

Az 7-8. osztalyos diakoknak készilt fejlesztd foglalkozasok két tematikus egységre oszthatéak. Az elsd
félévben egy matematikai tartalomba &gyazott, induktiv gondolkodast fejleszt6 jatékkal talalkozhatnak a
tanulék (1. abra). A program Karl Joseph Klauer elméleti modelljére épll, amely szerint az induktiv
gondolkodas Ilényege a szabalyszerliségek és rendellenességek felismerése. A folyamat soran
hasonlésagokat és kilénbségeket, illetve egylittesen megjelend hasonlésagokat és kilénbségeket vizsgalunk
meg tulajdonsagok és relacidik kdzott. A jaték célja a kiszaradd Elet Fajanak megmentése az altal, hogy egy
térképen barangolva 6ssze kell gydjteni minél tébb élet vizét tartalmazé6 Gvegcsét. Az Uvegcséket azonban
csak ugy lehet megszerezni, ha feloldjuk az ket védd varazslatokat, ehhez szikséges a fejtorék helyes
megoldasa. Az online fellletbe beépitett mérés-értékelési folyamatoknak készdnhet8en a gyakorlatok utan
azonnali visszacsatolast nyujtunk a tanuldk teljesitményérél. Helyes megoldas esetén pozitiv, megerdsit6
jellegl visszajelzést. Helytelen valasz esetén a tanuldk konstruktiv visszajelzést, valamint a Segitség gombra
kattintva tovabbi segit6 instrukciot kapnak, és Ujra megprobalhatjak a gyakorlatot megoldani. Harmadszori
sikertelenség esetén a szoftver megmutatja a megoldast, ezzel is segitve a tanulasi folyamatot.

A masodik félévben a fejlesztd feladatok a NAT-ban megjelend témakdorok kézal a relaciok, fliggvények,
sorozatok és a leird statisztika témakoreihez szikséges készségek, képességek és tudas fejelsztésére
iranyulnak. A technolégia elényeit kihasznalva a diakok itt is minden feladat utan visszajelzést kapnak a
teljesitménydkrél (3. abra). A tanulok minden helyes megoldassal egy Ujabb bdlcsek kdvével lesznek
gazdagabbak, a jaték célja, hogy minél tobb bdlcsek kévét gylijtsenek dssze.

A matematikai fogalmak, miiveletek jatékos feladatokba agyazva feloldhatjak a tanuldk esetleges
ellenérzését a matematikaval szemben, motivalon hathatnak a didkokra, valamint elésegithetik a tananyag
mélyebb megértését is.

Nono, gondold at még egyszer! Vizsgdld meg az alakzatok
tulajdonsdgait!
Miben hasonlitanak egy kivételével?

Melyik nem illik a tobbi kéze?
Hiizd bele az iires keretbe!
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1. abra. Példa egy tulajdonsagok megkulénbdztetése (kakukktojas) feladatra, valamint a konstruktiv
visszajelzésre a feladatban

Egy kis autd a szamitdgép monitorjan igy Egy 0j Star Wars legé éranak véltozasérdl az alabbi grafikont készitette a gyarté cég.

jelenik meg:

A képernydn az autdt a kdvetkezoképpen 1. Melyik honapban volt a legdrégabb a lega? t

lehet mozgatni:

A |Vélassz! ¥| . hénapban oS

A (5;2) begépelésével az auté az @ jeld
helyre gurul,

2. Melyik honapban volt a legolcsobb?
és (2;5) begépelésével az autd a @ jeld A |Valassz! ~| . hénapban
helyre gurul,

és (6;6) begépelésével az auto a @ jelli

3. Melyik hénapban ért 14000 Ft-ot a legé?
helyre gurul.

A |Valassz! ¥ . hénapban

1. 2 % & s & 7 & o (hénap)

kell begépelni, hogy az auté a @) ?
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3. abra. Példak a masodik félév fejlesztd feladataibdl



